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TENEN ELS EJ/SENTITS
MOLT DESPERTS

EL GEN DE LA CURIOSITAT



SON w1 GENERACIO
KITSUNE

Infants d'Educacio Infantil que, un cop per
setmana, assisteixen a classe amb els Kitsune,
una colla de guineus especialment intelligents
que tenen la missio d'ensenyar als infants a ser
tan astuts com elles.

| TAMBE PODRIEN ESTAR A LA TEVA ESCOLA...
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En els ultims anys s'ha incrementat
enormement la informacio disponible
sobre el funcionament del nostre
cervell. L'avenc de la ciéncia i de les
tecniques de visualitzacio cerebral ha
permes el desenvolupament de noves
disciplines relacionades amb I'organ
responsable de I'aprenentatge.

LA NEUROEDUCACIO,

LA NOSTRA INSPIRACIO

Nous conceptes com la neurolingiiistica, la
neuroeconomia o el neuromarqueting han
anat obrint nous paradigmes en els seus
camps respectius.

El mén de I'educacio també ha volgut
aprofitar els avencos cientifics per optimitzar

els processos d'ensenyament i aprenentatge.

D'aqui I'aparicio de la neuroeducacio, una
disciplina que demostra cientificament que
I'emocié i I'aprenentatge sempre van lligats.

PER QUE NEIX
KITSUNE?

EL QUE MILLOR SAPREN

ES EL QUE EMOCIONA

No aprenem emmagatzemant dades
fredament com ho faria un robot, siné que el
motor del nostre aprenentatge esta lligat a
la curiositat, als sentiments i a les
sensacions positives.

En aquest context neix Kitsune, un
programa d'estimulacié primerenca
que a través del [TT, [ELLTIi la
B2 ajuda als alumnes a
adquirir tot un seguit de
competéncies imprescindibles per
al seu desenvolupament.



PER QUE UN PRGRAMA
D'ESTIMULACIO PRIMERENCA?

Sempre s'ha dit que el cervell dels infants és com una esponja.
Les investigacions basades en neuroeducacio han constatat
aquesta tesi i han demostrat que dels 2 als 6 anys el cervell de
l'infant és especialment sensible al moviment, al llenguatge, a
les matematiques i a les emocions.

En quin moment inverteixen més els pares en educacio?

Durant aquesta etapa, qualsevol aprenentatge vinculat a alguna
d'aquestes arees tindra un impacte elevat i, per tant, una importancia

. . i i i 22 anys Universitat
decisiva en la configuracio del cervell, de la personalitat i de les —
habilitats que I'infant tindra en el futur. Es el que en el camp de la 16 £SO
neurodidactica es coneix com a «periode sensible». anys
12 anys ' Educacio Primaria
EL MILLOR MOMENT PER APRENDRE v
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El programa Kitsune s'ha dissenyat respectant aquests «periodes

sensibles», entenent i aprofitant el gran potencial que els infants
presenten en aquest moment.

En quin moment presenta el cervell més capacitat d'aprenentatge?

‘ ‘ 22 anys ‘ Universitat
Les experiéncies primerenques tenen un impacte decisiu

en l'arquitectura del cervell i en la naturalesa de les ESO
capacitats que es prolonguen en l'edat adulta Y
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iL PROG

Kitsune és un programa d'estimulacio primerenca dirigit a alumnes d'Educacio Infantil que treballa a partir d'una metodologia en
3 dimensions:
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- %

INTEL-LIGENCIA

MATEMATIQUES
MULTISENSORIALS

P3ICOMOTRICITAT

A través del seu cos l'infant

A Kitsune entenem el Durant les sessions, els ! )
concepte matematic com alumnes de Kitsune treballen descc_>bre|x el [“e_d'y'_es
un eix basic i fonamental en per identificar i reconéixer les relaciona, apren i s'integra
el desenvolupament seves emocions tot s?malment. A p.artlr
inteHectual dels infants. Per desenvolupant habilitats tan d'aquesta premissa, el
aixo, el desenvolupament importants com el control dels programa Kitsune afavoreix
de la intelligéncia impulsos, I'autoconsciéncia, la el desenvolupament
logicomatematica a través motivacio, la perseveranca, sensoriomotor, afectiu,
de la manipulacié s'ha I'empatia... cognitiu i soalal, i estableix
convertit en un dels pilars les bases de I'aprenentatge
del nostre programa. “ El quocient intel-lectual no de la lectoescriptura.
G s popsis v nen Leemmsqutonto bl ggesempament
base de manipulacic i la vida adulta depén en un /_n tel'“genm? es.ta. molt .
experimental dels objectes a 80% de la intelligéncia relac:cinat amb | ferctlwtat motriu
partir de la manera natural que emocional | només en un que l'infant realitza durant els
tenen els infants de conéixer 20% del coeficient seus primers anys de vida ’,

facilita I'activacio dels sentits i
el desenvolupament del
pensament logicomatematic ” Daniel Goleman

intellectual ’ , Jean Piaget

Elinor Goldschmied i Sonia
Jackson




LA NOSTRA
METODOLOGH

Prenent com a referéncia teories d'autors
com Piaget, Vygotsky o Bisquerra, entre
d'altres, I'equip pedagogic de Kitsune ha

MATEMATIQUES
oA MULTSENSORILS

afectius dels alumnes. L'enfocament de les matematiques en general, i
dels niimeros en particular, és una de les
prioritats de Kitsune. Gracies a les
matematiques, els alumnes aprenen a ser logics,

L'INFAN'I‘, a raonar de forma ordenada, a preparar la seva
[ ]

FL NOSTRE PUNT DE PARTIDA

A Kitsune es reconeix el cicle natural del
desenvolupament fisic, emocional i cognitiu dels
infants, aixi com els grans beneficis de créixer en
un entorn ric en propostes ludiques, de
manipulacié i motivadores.

INTEL-LIGENCIA EMOCIONAL

A cada sessio, Kitsune converteix I'aula en un
espai en el qual, a través del joc, els infants
aprenen a identificar, expressar i gestionar
adequadament les seves emocions.

Per aixo, a Kitsune es dona un gran pes al
concepte numeéric i al sentit aritmétic. Tot aixo
des d'una perspectiva de manipulacié que
permeti crear un pont d'aprenentatge i
coneixement entre la realitat i I'abstracci6.

PSICOMOTRICITAT

Partint de la premissa que el desenvolupament
de les funcions motrius esta molt lligat al
desenvolupament cerebral, les sessions de
Kitsune treballen la motricitat fina i la gruixuda,
la lateralitat, les funcions motrius, la nocio
espacial temporal...
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APRENENTATGE

3 DIMENSIONS, 5 0BJECTIUS

Facilitar als alumnes el procés d'assimilacio
del concepte numeéric

SIGNIFICATIU

L'aprenentatge vivencial és una altra de les peces
clau de Kitsune. Durant les sessions, els nous
aprenentatges es traslladen a la practica, fet que
facilita la comprensio i la permanéncia dels
conceptes en l'estructura cognitiva de l'infant.

COL-LABORACIO A L'AULA

L'aprenentatge collaboratiu és un dels grans
dinamitzadors de les nostres classes. Els infants
aprenen a ajudar i a rebre ajuda, a compartir des SO N XY
de la seva propia individualitat, a treballar amb N PE XA v :
infants d'altres edats i a fomentar el respecte tot ko “aan "i
facilitant el desenvolupament de I'autonomia, ‘aan .7
I'autoconfianca i la motivacio. e

EL JOC COM A EINA

Un dels aspectes més importants de Kitsune és el
seu caracter ludic i interactiu. Els infants aprenen
alhora que es diverteixen gracies a una
metodologia didactica en qué el joc té un paper
molt important.

E Iniciar I'aprenentatge de I'aritmética basica

Potenciar I'aprenentatge cooperatiu i per
descobriment

n Reconéixer i gestionar les emocions basiques

Entendre el moviment com una part
facilitadora de I'aprenentatge




GRANS AMICS e

1ts MATEMATIQUES

La manipulacio, experimentacio i observacio
activa constitueixen la base per a
I'adquisicio dels conceptes matematics,
especialment durant I'etapa d'Educacio
Infantil.

Els materials de manipulacio i
multisensorials utilitzats a Kitsune
transformen les matematiques en un
aprenentatge divertit i motivador, alhora
que faciliten la comprensio del concepte
numeric.

| és que per entendre una cosa tan
aparentment senzilla com és el significat
d'un determinat nombre -per exemple, el
'tres' -, I'infant ha de posar en marxa el
segiient procés:

En primer lloc, el cervell ha de veure una
quantitat real, per exemple, tres pilotes.

B Després, haura de relacionar aquesta
quantitat amb un so. En aquest cas [tres].

I, finalment, la part més complexa: relacionar
els dos fets -quantitat i so- amb un simbol
escrit: 3.

En cas que hi hagi una disrupcié en alguna
d'aquestes tres etapes del procés d'assimilacio,
I'alumne construira el seu aprenentatge sobre
una base inconsistent i experimentara dificultats
en els aprenentatges matematics del futur.

UN PONT ENTRE LA

REALITAT | L'ABSTRACCIO

A Kitsune les matematiques deixen de ser una
cosa abstracta i es transformen en materials
que poden tocar-se, girar-se, superposar-se, unir-
se, separar-se i, en definitiva, comprendre's.

El material multisensorial que utilitzen els
alumnes de Kitsune a classe ha estat creat
per cientifics i pedagogs de la Universitat
d'Oxford.




AL SON Les

LASSES DE KITSUN

El programa Kitsune s'imparteix a escoles i
centres d'Educacio Infantil com a activitat
extraescolar o com a contingut curricular.

Les sessions estan formades per diferents blocs
d'exercicis orientats al treball integral de
I'alumne.

DISCOVERY

Dinamiques i activitats per conéixer i
familiaritzar-se amb I'esquema d'activitats
que es realitzara durant la sessio6.

MAGIC NUMBERS

Matematiques multisensorials enfocades a
potenciar les habilitats analitiques dels
alumnes i a establir les bases per a
I'aprenentatge futur.

Treball de la psicomotricitat i de la
intelligéncia emocional a partir del joc
cooperatiu.

Les classes de Kitsune estan preparades per
agrupar infants amb diversos ritmes de treball i
diferents edats. D'aquesta manera es propicia
I'aprenentatge cooperatiu, es fomenta la
integracio i s'ensenya als infants a treballar en
la diversitat.

’

EL PLA DE MOTIVACIO

A Kitsune sabem que explicar contes, narrar
histories o, el que és el mateix, I'storytelling és
una eina molt efectiva a I'hora de connectar amb
els alumnes i motivar-los per aprendre. Es per
aixo que tots els continguts del programa es
presenten a través de tres personatges de ficcio.

Kit, Sun i Ne-On formen la colla Kitsune, un grup
de guineus especialment intelligents que tenen

la missi6 d'ensenyar als infants a ser tan astuts
com elles.
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